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&lt;p&gt;No handicap 3, &#224; equipa ou ao atleta favorito &#127752; &#233;im

posto um &quot;handicap&quot; de -3, o0 que significa que eles precisam vencer a
partida com uma margem de 3 &#127752; gols ou pontos para que a aposta seja con
siderada ganhadora. Por outro lado, &#224; equipa ou ao atleta com menores &#127
752; chances de ganhar &#233; atribu&#237;do um &quot;handicap&quot; de +3, 0 g
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IS para que os &#127752; apostadores que apoiaram essa equipa ganhem a aposta.
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