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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;1. Lei de Conserva&#231;&#227;0 da Massa: tamb&#233;

m conhecida como a primeira lei de fluidodin&#226;mica, estipula que a massa de
um &#127815; fluido n&#227;0 &#233; criada ou destru&#237;da, o que significa q
ue a massa de um sistema fechado permanece constante ao longo &#127815; do temp

0.&lt;/p&at;
&lt;p&at;2. Lei de Conserva&#231;&#227;0 da Quantidade de Movimento: tamb&#233;m

conhecida como a segunda lei de fluidodin&#226;mica, estipula que a &#127815;
guantidade de movimento de um fluido n&#227;0 &#233; criada ou destru&#237;da, m

as &#233; conservada.&lt;/p&gt;
&lt;p&at;3. Lei da Conserva&#231;&#227;0 da Energia: tamb&#233;m &#127815; conh

ecida como a terceira lei de fluidodin&#226;mica, estipula que a energia de um f
luido n&#227;0 &#233; criada ou destru&#237;da, mas &#127815; &#233; conservada

&lt;/p&agt;
&lt;p&gt;4. Lei de Bernoulli: essa lei afirma que, para um fluido ideal (sem vis) Tj T* BT /F1 12 Tf 50 3

&#127815; soma da energia cin&#233;tica, energia de press&#227;0 e energia pot
encial por unidade de massa &#233; constante ao longo de uma &#127815; linha de

fluxo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;5. Lei de Poiseuille: essa lei relaciona o d&#233;bito de fluxo a uma t

axa de cisalhamento de fluido &#127815; atrav&#233;s de um tubo cil&#237;ndrico

&lt;/p&agt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;1. **Duas moedas**: Nos jogos de 2 up, dois d&#243;l

ares australianos ou moedas de uma libra esterlina s&#227;0 usados. Elas 0i @4E£ s&
#227;0 amarradas juntas e lan&#231;adas simultaneamente no ar por um *spinner* o

u jogador designado.&lt;/p&gt; )
&lt;p&gt;2. *Apostas**: Antes do lan&#231;amento das moedas, 0i,é4E£ os jogadores

podem fazer apostas sobre o resultado do arremesso. As op&#231;&#245;es s&#227;0

:&lt;/p&yt; )

&lt;p&gt; - **Heads (Cara)**: A moeda 0i,eAEE£ cai com a cara para cima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; - **Tails (Coroa)**: A moeda cai com a cruz para cima.&It;/p&gt;

&lt;p&gt; Oi,edEE - **Odds (&#205;mpares)**: Apenas uma das moedas cai com a cara

para cima.&lt;/p&gt;
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