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;div&gt;&lt;div&gt;After &lt;span&gt;rebuilding round-based Zombies from the gro

und-up for Vanguard with the rebirth of  �Shi No Numa � in Season Four&lt;/span&
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oped by Treyarch Studios in a franchise-first crossover featuring new characters

 and new horrors awaiting your arrival when Vanguard launches on November 5.&lt;
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v&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;Street Fighter, &lt;span&gt;electronic fig

hting game series&lt;/span&gt;, originally released as an arcade game in 1987 by

 the Japanese game manufacturer Capcom Company. The popular arcade game gave ris

e to an entire genre of fighting games and spawned a multitude of sequels and sp
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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;1982&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dire&#231;&#227;o: John Carpenter&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estava f&#225;cil de adivinhar que o &#250;ltimo filme da lista,* bet c

om* bet com 31 de outubro, seria Halloween. O cl&#225;ssico de John Carpenter, q

ue estabeleceu os rumos do terror e do slasher pelos anos seguintes, mudou as re

gras do jogo e elevou o padr&#227;o de dire&#231;&#227;o no g&#234;nero. Hallowe

en &#233; uma obra completa, com trilha sonora inesquec&#237;vel do pr&#243;prio

 Carpenter, a cria&#231;&#227;o de um dos maiores &#237;cones do terror com Mich

ael Myers e dire&#231;&#227;o de suspense e mist&#233;rio dif&#237;cil de encont

rar at&#233; hoje.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Halloween come&#231;a com um plano sequ&#234;ncia impec&#225;vel,* bet 

com* bet com que o espectador &#233; colocado no ponto de vista da c&#226;mera, 

de um sujeito misterioso que anda, pega uma faca de cozinha e faz* bet comprimei

ra v&#237;tima. Quando &#233; revelado que o respons&#225;vel pelo crime &#233; 

uma pequena crian&#231;a, Halloween, antes de chegar ao marco de 10 minutos, j&#

225; realiza diversos feitos: cr&#233;ditos iniciais inovadores (com a filmagem ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1120 Td (lenta e sinistra de uma ab&#243;bora), uma c&#226;mera convidativa e misteriosa,

 e a revela&#231;&#227;o de uma amea&#231;a inesperada. Quando o filme avan&#231

;a 15 anos ao futuro e revela que aquele garoto se tornou o insano e impiedoso M

ichael Myers, que acabou de fugir do hospital psiqui&#225;trico, Halloween intro

duz um dos seus elementos mais importantes: o mal inexplicado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em uma noite de matan&#231;a pela vizinha, Michael Myers persegue uma v

&#237;tima* bet com* bet com particular, a hist&#243;rica Laurie Strode, interpr

etada por Jamie Lee Curtis* bet com* bet com* bet comestreia no cinema e no pape

l que marcaria tanto* bet comcarreira quanto o g&#234;nero, onde se tornou a ete

rna â��final girlâ�� (termo usado para se referir &#224; &#250;ltima garota sobreviv) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1312 Td (ente de filmes de terror). Este, ali&#225;s, &#233; apenas um dos aspectos que f

oram cimentados por Halloween. Apesar das sementes do slasher j&#225; estarem pr

esentes* bet com* bet com filmes como O Massacre da Serra El&#233;trica ou Noite

 do Terror, foi a obra de Carpenter que popularizou aspectos como o assassinato 

de adolescentes prom&#237;scuos, telefonemas sinistros e uma m&#250;sica tema pa

ra o antagonista.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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