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&lt;p&at;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;Foi anunciada* bet com* bet com Fevereiro de 2013 du

rante uma confer&#234;ncia de imprensa da Sony* bet com* bet com Nova lorque, no
evento&#128177; &quot;PlayStation Meeting 2013&quot; cujo tema foi &quot;O Futu

ro da PlayStation&quot;. Foi lan&#231;ada na Am&#233;rica do Norte a 15 de Novem
bro&#128177; de 2013, na Europa e Am&#233;rica do Sul a 29 de Novembro de 2013 e
no Jap&#227;0 a 22 de&#128177; Fevereiro de 2014. A PlayStation 4 &#233; a prim
eira consola da Sony a ser oficialmente e legalmente editada na China&#128177; d
esde a PlayStation 2, depois do levantamento da proibi&#231;&#227;0 que durou 14

anos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Afastando-se da arquitectura Cell da* bet comantecessora, a&#128177; Pl

ayStation 4 &#233; a primeira da s&#233;rie da Sony que apresenta arquitectura x

86, mais especificamente com a Unidade de Processamento&#128177; Acelerado (UPA)
AMD x86-64, uma plataforma amplamente usada e comum* bet com* bet com muitos do
s microcomputadores modernos. A ideia &#233; fazer&#128177; com que o desenvolvi
mento de jogos eletr&#243;nicos seja mais f&#225;cil para a consola, atraindo um

a ampla gama de grandes e&#128177; pequenos produtores. Estas mudan&#231;as dest
acam o esfor&#231;0 da Sony para melhorar as li&#231;&#245;es aprendidas durante

o desenvolvimento, produ&#231;&#227;0 e lan&#231;amento&#128177; da PlayStation
3. Outros recursos de hardware not&#225;veis da PlayStation 4 incluem 8GB GDDR5
de memé&#243;ria, um leitor Blu-ray mais&#128177; r&#225;pido e um GPU que conse
gue um desempenho de 1.843 TFLOPS/s. Em * bet com conversa para a revista Edge,
v&#225;rios produtores&#128177; de videojogos descrevem a diferen&#231;a de dese

mbenho entre a PlavStation 4 e a Xbox One como &auot:&#39 sianificatival#39' e &



